Schatzsuche im Mittelalter*

Auf der Suche nach einem verborgenen
Schatz missen einige Vorbereitungen
getroffen werden:

Sich mittelalterlich
verkleiden und schminken
Lieder singen

Schmuck und Lederbeutel
basteln

Fackeln bauen

Feuer und Stockbrot
machen

Krautertees und
Zaubersalbe herstellen
Nachtwanderung und
Schatzsuche

Die Kinder kénnen sich aussuchen, ob sie
auf der Zeitreise ins Mittelalter als Ritter,
Gaukler, Feen oder Hexe leben wollen
-und dann gehen wir gemeinsam auf die
Schatzsuche.

Altersgruppe: 8 bis 12 Jahre
Teilnehmerzahl: 8 bis 20
- Kosten:

1Tag = 4 Std. 6,-€/ Teilnehmer
é Tage = 8 Std. : 12,-€/ Teilnehmer

=12/Std. : 18,-€/ Teilnehmer
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Welt der Bihne*

Mit unterschiedlichen Theateribungen,

Spielen und Improvisationen lernen wir

die Welt der Buhne kennen. Konkrete
Spielideen kdnnen umgesetzt und aus-
probiert werden.

Fur 3 Stunden am Tag arbeiten wir an

kleinen Szenen, verkleiden und schmin-
ken uns, spielen und improvisieren
alltdgliche Situationen oder ausgedachte
Geschichten. Vorerfahrungen sind nicht

erforderlich, der Spal3 kommt ganz von
allein, lassen Sie sich darauf ein!

Altersgruppen

ab 8 Jahre — Kinder, Jugendliche
und Erwachsene

Teilnehmerzahl 6 bis 15

Kosten:

1Tag =3Std.: 6,-€ /Teilnehmer

2 Tage = 6 Std.: 12,-€/ Teilnehmer

3 Tage =9 Std.: 18,-€/ Teilnehmer

Tina Marzian

Leitung

Tina Marzian -
ist Diplom-Sozialpadagogin
und - kann-Erfahrungen ein-
bringen aus der Leitung von
Kindertheatergruppen, aus
theaterpadagogischen Work-
shops sowie:aus Abenteuer-
camps und umweltpadago-
gischen Erlebnisreise.
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Ellringen

Telefon: 05851/7469

www.ferienhof-trapp.de

Leben in der Steinzeit
Besuch bei den Wikingern
Schatzsuche im Mittelalter

Welt der Blihne

Gruppenangebote
AGIL

“Biiro fiir angewandte Archaologie

und

Tina Marzian

Diplom- Sozialpddagogin .
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JAb in die Steinzeit |*

Kurzprogramm — z.T. drinnen durchfiihrbar

Vom Jagen und Sammeln zur
Selhaftigkeit - eine der entscheiden-
den Wandlungen der menschlichen
Geschichte wird lebendig:

Einfihrung in das Thema
Steinzeit mit Orginalfunden
Arbeit mit Feuersteinklingen
Ausprobieren von Feuer-
bohrern

Flechten eines Arm- oder Hals-
bandes mit Muschelschmuck
Speerschleuderwerfen

In einem 2,5 Stunden-Programm wird den
Teilnehmern die Veradnderung der
Wirtschaftsweise beim Ubergang vom
Jager- u. Sammlertum der Alt- und
Mittelsteinzeit zur SelRhaftigkeit der
Jungsteinzeit vermittelt.

Altersgruppe: 7 bis 14 Jahre

Teilnehmerzahl: mindestens 20
Kosten:

pro Teilnehmer: 7,50 €
Leitung: AGIL

Buro fur angewandtechaologie

JAD In die Steinzeit 11

Tagesprogramm uberwiegend drauf3en
6 Stunden mit 1 Stunde Mittagspause

Zubereitung eines Hirsebreises mit

Stockbrot

Korperbemalung mit Mineralfarben

Arbeit mit Feuersteinklingen
Ausprobieren von Feuerbohrern

Feuermachen wie in der Steinzeit

Flechten eines Arm- oder Hals-
bandes mit Muschelschmuck
Herstellen einer Tonperlenkette
Speerschleuderwerfen
Schiel3en mit Steinzeitbdgen
Jagd und Sammeln

Altersgruppe 7 bis 14 Jahre

Teilnehmerzahl mindestens 18

Kosten:
pro Teilnehmer: 13,50 €
Leitung: AGIL

Biro fir angewandteArchaologie

.Besuch bei den Wikingern“

Tagesprogramm uUberwiegend drauf3en
7 Stunden

Pfeilspitzenguss

Pfeilbau

Langbogenschiel3en

Filzen einer Tasche oder Mltze
Archéologie- Puzzle
Herstellung von
Kupferschmuck

Bau einer Tonlampe
Wirfelbohren mit der Dreule

Altersqgruppe: ab 9 Jahre

Teilnehmerzahl: mindestens 20

Kosten:
pro Teilnehmer: 14,50 €
Leitung: AGIL

Buro fur angewandte Aroblagie

Bild :AGIL/Fricke



